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Wyktad Il — wykorzystanie w programie wielu okien (form)

Najprostszy program sktada si¢ z pojedynczego okna, w $srodowiskach programistycznych
okreslanych czgsto mianem formatki lub formy. W miar¢ rozbudowy programu konieczne
czesto staje sie¢ wzbogacenie go o dodatkowe okna realizujace roznorakie funkcje. Zdarza sig,
Zze w programie pojawia si¢ ostatecznie kilkadziesiat okien — niektore proste, z mata iloScia
umieszczonych na nich komponentow, inne skomplikowane. Kazde okno, nawet to
najprostsze, to twor zlozony, pozerajacy zasoby systemu operacyjnego (i nie o sama pamigé
komputera tu chodzi, ale o specjalne zasoby systemu, ktorych nie ma az tyle).

Jak powinno by¢ czytelnikowi tego kursu wiadome — okno w systemie Windows powstaje w
skomplikowany, wieloetapowy sposob. Najpierw tworzona jest klasa okna — wypelniany jest
swoisty formularz definiujacy zachowanie si¢ i podstawowy wyglad okna. Z zachowaniem
okna zwiazane jest istnienie (utworzenie) tzw. funkcji okienkowej — specjalnej funkcji o
precyzyjnie okre§lonej budowie, do ktorej przekazywany jest kazdy komunikat systemu
operacyjnego wymagajacy reakcji od strony okna. Funkcja okienkowa realizuje migdzy
innymi reakcj¢ na zdarzenia formy i1 wszystkich komponentéw na niej umieszczonych. Klasa
ta musi zostaC zarejestrowana w systemie operacyjnym, po czym mozna juz utworzy¢
egzemplarz danego okna 1 wyswietli¢ go. Temat zlozono$ci okna poruszony zostal, aby
uzmystowi¢ stopien zlozonos$ci procesu powstawania okna i1 podkresli¢ obciazenie dla
systemu, jakim jest okno. Nie nalezy wigc mnozy¢ okien w nieskonczono$é¢, szafowaé nimi
nalezy rozwaznie, a zwlaszcza powstrzymac nalezy si¢ od automatycznego tworzenia przy
starcie programu wszystkich okien — tych potrzebnych od zaraz, jak i tych, ktorych
uzytkownik pewnie na oczy nie zobaczy. W poprawnie zaprojektowanej aplikacji okna
tworzone sa 1 wyswietlane w miarg potrzeb.

Aby w aplikacji moglo zaistnie¢ dodatkowe okno, nalezy zdefiniowac jego klas¢ (wywodzaca
si¢ z TForm) i1 utworzy¢ odpowiedni plik *.dfm skojarzony z unitem, w ktérym definiowana
jest ta klasa. Obie te operacje najlepiej wykona¢ wybierajac z menu gldownego pozycje File ->
New -> Form. W ten sposob dodane okno bedzie tworzone automatycznie przy starcie
programu ale poczatkowo niewidoczne. Uczyni¢ je widocznym (automatycznie od momentu
utworzenia) mozna ustawiajac mu wlasciwos¢ Visible na true.

Podkresli¢ nalezy, ze automatyczne tworzenie i wyswietlanie dodatkowych (poza gtéwnym)
okien w programie to powinna by¢ rzadkos$¢.

Dynamiczne tworzenie okna

Proces dynamicznego tworzenia okna przebiega dokladnie tak samo, jak dynamicznego
tworzenia komponentu (patrz Wyktad I) — nic dziwnego — 1 jedno i drugie to obiekty i do tego
wywodzace sicod klasy TComponent.

Co prawda formy to nie klasyczne komponenty — nie mozna ich postawi¢ na innej formie (no
moze nie w klasyczny sposob), ale poniewaz dziedzicza z TComponent, wigc rowniez moga
posiada¢ wtasciciela i rodzica.

Wiascicielem komponentu zwykle byta forma, na ktérej byl umieszczony. W przypadku
formy musi by¢ inaczej — jej wlascicielem zwykle jest specjalny, tworzony automatycznie
przy starcie aplikacji obiekt Application (klasy TApplication). Forma moze nie miec¢
wlasciciela — na programiscie spoczywa wowczas obowiazek jej zniszczenia.

Rodzic formy, to wigkszy problem. Zwykle go nie ma. Jesli si¢ pojawia, to zwykle jest to
sytuacja wyjatkowa — sztuczne polozenie formy na innej formie.

Utworzy¢ mozemy jedynie forme¢ zdefiniowana w aplikacji (w jakim$ unicie znajduj¢ si¢
definicja jej klasy). Pamigta¢ nalezy o umieszczeniu odpowiedniego odniesienia do unitu z
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definicja klasy formy w klauzuli uses. Srodowisko programistyczne zaproponuje co prawda
automatyczne zrobienie tej czynnosci po wykryciu odwotania do klasy formy, ale dobrym
nawykiem jest r¢gczne zrobienie tego (lub poprzez wybranie pozycji File -> Use Unit z menu
gléwnego).

Przyktadowe rgczne tworzenie formy moze wige wygladaé nastgpujaco:

NowaForma:=TForm2.Create (nil) ; // bez witasciciela — programista tworzy i niszczy wtasnorecznie

Przed wilasnorgcznym, dynamicznym tworzeniem formy nalezy zadbac o to, aby nie byta ona
niepotrzebnie tworzona automatycznie przez uruchamiajacy si¢ program. Zrobi¢ to mozna na
dwa sposoby. Oba dziataja tak samo i $ci§le wiaza si¢ ze soba.

Pierwszy z nich polega na wejsciu do opcji projektu (Project -> Options w menu gldéwnym).
Tam na zaktadce Forms (rys. 1) przenies¢ formy tworzone tylko dynamicznie do sekcji
Available forms.

Project Options for SubRip.exe 1 x|
Diirectories/Conditionals | Werzion Infa I Packages l
Forms | Application I Compiler I Compiler Messages I Linker
Iain form: ! Formi LI
Auto-create forms: Awailable forms:

Form1 Formi10
Form11
Faorm3 Form12
Farmd Form13
FormS Form14
Farmb €4 Form15
Form21 Form16
Formz22 w Form17
Form23 Form18
Form19
Formz20

Faormz2

ER PN SN ES

oK I Cancel | Help |
Rys. 1. Opcje projektu — zarzadzanie oknami projektu.

Drugim sposobem jest otwarcie gtownego pliku projektu — z rozszerzeniem dpr, 1 usunigciu z
niego jedne;j z linijek o postaci:

Application.CreateForm (TForm2, Form2);

Metody te maja skutek wzajemny — uzycie jednej wptywa na druga w odpowiedni sposob
(przeniesienie formy w oknie projektu usuwa linijk¢ z pliku projektu i na odwrot).

Jesli okno tworzone jest tylko dynamicznie, to warto réwniez usunaé globalna zmienna o
nazwie odpowiadajacej nazwie klasy formy, ktora zadeklarowana jest automatycznie w unicie,
w ktorym jest zdefiniowana klasa formy (zwykle bezposrednio pod definicja klasy, w postaci
var Form2:TForm?2).

Gléwne okno programu

Pierwsze okno zdefiniowane w programie staje si¢ automatycznie jego gtownym oknem.
Gtowne okno programu posiada jedna cechg¢ odrdzniajaca je od innych okien — jego
zamknigcie zamyka aplikacje. W przypadku istnienia wigkszej liczby okien w programie
mozna w dowolnym momencie projektowania aplikacji zmieni¢ okno gtowne. Mozna to
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zrobi¢ tez na dwa sposoby — we wspomnianym oknie ustawien projektu — na zaktadce z
formami (combo Main Form) lub zmieniajac kolejnos¢ linii w glownym pliku projektu
(pamigtajac o tym, ze gldéwne okno projektu, to po prostu to tworzone na poczatku).

Fakt, ze gtowne okno tworzone jest pierwsze, jest czgsto ignorowany przez programistow,
umieszczajacych w jego zdarzeniu OnCreate odwotania do innych okien. Jest to oczywisty
btad w przypadku okien tworzonych automatycznie — one jeszcze wtedy nie istnieja.
Postgpowac tak mozna tylko z oknami tworzonymi dynamicznie.

Przy zamykaniu aplikacji jest na odwrét — ostatnie zamykane i1 niszczone jest okno gltéwne.
Zamknigcie okna gtownego — zamyka aplikacje.

Dynamiczne wyswietlanie i zamykanie okna — formy modalne i
niemodalne

Kazde okno, nie tylko to tworzone dynamicznie, mozna wyswietla¢ na Zqdanie, a nie tylko w
momencie startu aplikacji.

Takie dynamiczne wyswietlanie daje wigksze mozliwosci — pozwala wyswietli¢ okno na dwa
sposoby — niemodalny i modalny. Pierwszy sposob daje efekt taki sam, jak ustawienie
wlasciwosci Visible na true — w programie pojawia si¢ okno réwnorze¢dne pod kazdym
wzgledem poza efektem zamykania z glownym oknem programu. Drugi sposob (modalny)
daje mozliwo$¢ przejecia przez okno kontroli nad aplikacja — bgdzie aktywne tylko okno
wyswietlone modalne.

Podkresli¢ nalezy, ze cho¢ potocznie uzywa si¢ okre§lenia okno modalne i niemodalne, to

jednak okna sa takie same — zmienia si¢ tylko sposob ich wyswietlania.

Wyswietlanie niemodalne odbywa si¢ poprzez wywotanie metody Show okna, ktore
chcemy wyswietli¢. Jest to procedura, ktora wyswietli okno, ustawi jego wlasciwos¢ Visible
na true (mozna korzysta¢ z tej wtasciwosci chcac dowiedzie¢ sig, czy okno jest widoczne w
danym momencie na ekranie) i natychmiast skonczy swoje dziatanie. Zamknaé tak
wyswietlone okno mozna wywotujac jego metode Close.

Zamknigcie okna nie powoduje jego zniszczenia. Zniszczenie, tak jak w przypadku innych
obiektéw powoduje metoda Free.

Wyswietlanie modalne odbywa si¢ poprzez wywotanie metody ShowModal okna, ktore
chcemy wyswietlié. Jest to dla odmiany funkcja, ktora wyswietli modalnie okno, ustawi jego
wlasciwo$¢ Visible na true, ale swoje dziatanie i wynik zwroci dopiero po zamknigciu
wyswietlonego nia okna. Wynik zwracany przez ta funkcje, to wartos¢ wiasciwosci
ModalResult wyswietlanego okna. W potaczeniu z dodatkowym sposobem zamykania okna
wyswietlanego modalnie (o tym za moment) pozwala on na proste powiadomienie programu o
sposobie (a wlasciwie powodzie) zamknigcie wyswietlonego modalnie okna i podjecia przez
program adekwatnych dziatan (rekacji np. na zamknigcie okna modalnego poprzez wcisnigcie
przycisku Anuluj lub Zatwierdz). Okno modalne zamknigte moze zosta¢ tak jak zwykle okno
myszka (kliknigcie na X) lub skrétem klawiszowym, moze by¢ zamknigte poleceniem Close
(zwraca wowczas wynik 2 majacy interpretacje jako Cancel), moze by¢ tez zamknigte w
dodatkowy sposdb — poprzez ustawienie jego wiasciwosci ModalResult na warto$¢ rozna od
zera. Ta warto$¢ bedzie oczywiscie wowczas zwrdcona jako wynik.

Pewne wartosci przypisywane wilasciwosci ModalResult maja zwyczajowa interpretacjg i
powiazane sa z odpowiednia predefiniowana stata (tak jak kolory). Nazwy stalych zwiazanych
z ModalResult zaczynaja si¢ od liter mr 1 sa to:

MrNone, mrOk, mrCancel, mrAbort, mrRetry, mrlignore, mrYes, mrNo, mrAll, mrNoToAll,
mrYesToAlL
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Niestandartowy przycisk TBitBtn (zaktadka Additional) poprzez swoja wiasciwos¢ Kind
utatwia wykorzystanie mozliwosci zamykania formy poprzez ustawianie jej wihasciwosci
ModalResult.

Réznice migedzy metodami Show 1 ShowModal mozna wigc okresli¢ tak, jak to podano w
tabeli 1.

Show ShowModal
Wyswietla okno niemodalnie Wyswietla okno modalnie
Jest procedura Jest funkcja — zwraca wartos¢ wilasciwosci
ModalResult wyswietlanej formy
Konczy natychmiast swoje dziatanie Czeka na zamknigcie formy

Uwaga! Wyswietli¢ modalnie mozna tylko okno w danym momencie niewidoczne (Visible

= false).
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